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DER PRINZ, DER EINE PRINZESSIN SUCHT

Es war einmal ein Prinz, der heirafen wollfe. Er reisfe aberall auf der Welf, um die
perfekie Frau fiir sich zu finden. Doch eines Tages hérfe er in der Gegend, dass
jemand iiber eine Prinzessin sprach.

Der Prinz fragte diesen alten Mann, ob er wisse, wo die Prinzessin leble. Er
behaupfele, er wiissle es. Der Prinz machfe sich sofort auf die Reise zur Prinzessin.
Als er in dem Land ankam, sah er ein kleines Schloss. In diesem Moment kam der
Kénig aus seinem kleinen Schloss und begriiie den Prinzen: ,Schén dich zu
sehen, was fiihrf dich zu mir®” Da anfworfefe der Prinz ,Ich hérle, dass hier eine
Prinzessin lebf. Ich suche némlich eine Brauf!” Da meinte der Kénig: ,,Dann werde
ich meine Tochfer einmal rufen.” Nach ein paar Sekunden erschien die
wunderschéne Prinzessin auch schon und griiie den Prinzen. Er war von ihrer
Anmut so aberwalligl. Sie verliebten sich sofort ineinander und wollfen heirafen.
Doch der Kénig hatfe zuerst eine Aufgabe fir den Prinzen, die er erledigen musse,
damif er seinen Muf beweisen konnfe. Er mussfe némlich gegen drei Drachen
kémpfen und sie féfen. Sofort machfe sich der Jiingling auf den Weg, um die
Ungeheuer zu finden. In einer finsferen Hohle entdecke er sie, und als er sie sah,
zog er sein Schwerl und sfach zu. Er besiegfe in kirzester Zeit alle drei Monster. Als
Beweis nahm er einen Drachenkopf mif zum Schloss. Die Prinzessin war sehr
gliicklich, ihren Bréutigam wieder zu sehen. Der Kénig war sehr sfolz und tbergab
dem Prinzen die Braut.

Sie feierfen Hochzeit und als Geschenk bekamen sie vom Kénig eine Schatziruhe

voll mif Gold und Diamanten. So lebfen sie glucklich bis an ihr Ende.

Anasfosijo R.1a



DER WALDMENSCH

Es war einmal vor langer Zeit ein junger Mann namens Phillip, der in einer kleinen
Waldhtifte lebfe. Er hatte viele Waldfreunde, mit denen er tiber alles redefe und
lange Spaziergénge im Wald machfe.

Seine Elfern starben, als er noch ein Baby war, somit waren die Waldfiere seine
Familie. Zwei davon mochfe er besonders gern, und zwar den Fuchs Ferdinand und
den Bér Lilo. An einem warmen Abend ging er zu einem See, um sich zu erfrischen.
Da hérte er ein komisches Gerdusch. Er versteckte sich hinfer einen Busch und sah
die bdse Kénigin des Kénigreichs, wie sie einen Zauberspruch sprach. Schnell
wollfe er davonlaufen und seinen Freunden davon berichfen, doch die Kénigin
enfdeckle ihn und sfellfe sich vor ihn. , Was hasf du hier zu suchen®”, fragfe sie
wiltend. Phillip erklérfe ihr erschrocken, was er machfe und hoffte, gehen zu durfen.
Doch sie lie ihn nichf gehen, sondern wollle, dass er eine Aufgabe fir sie l6sfe. Da
rief die Kénigin: ,,Ich méchfe, dass du fiir mich die magische Fléfe findesf und sie zu
mir bringsf.” Er wussfe, wenn sie die Flsfe bekommf, wiirde sie die machfigste
Herrscherin im ganzen Land sein. Der junge Mann lehnfe den Befehl ab, doch das
verdrgerle die Kénigin noch mehr und sie verwandelfe ihn in einen Zwerg. Sie gab
ihm 3 Tage Zeif, um die Fléfe zu finden oder er wiirde fir immer ein Zwerg bleiben.
Schnell rannfe er los, um seine Freunde zu finde, und erzéhlie was passierfe. Sie
waren soforf bereit, ihm zu helfen und so machtfen sie sich auf die Suche. Sie
gingen durch den Wald, viele Stimpfe und Dornen, bis sie zu einer Hshle kamen.
Ganz fief drinnen fanden sie die Zauberfléfe und brachfen sie zur Kénigin. Sie war
sehr erfreuf dariiber. Doch gerade dls sie die Fléfe dem mufigen Zwerg wegnehmen
wollfe, fing dieser an zu spielen und die Kénigin verschwand. Das ganze Kénigreich
war sehr glicklich dariiber und dankbar, dass sie endlich von dieser bésen

Herrscherin befreiT waren. Das Volk ernannte Phillip Zum neuen Kénig.

Er herrschie viele Jahre als freundlicher und lieber Kénig. Seine Freunde vergal3 er
natrlich nichf und besuchfe sie immer, wenn er Zeit hatte. Und wenn er nichf

gesforben ist, regiert er heufe noch.

Anasfosijo R., Ta
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DIE GELDGIERIGE PRINZESSIN

Es war einmal ein Drache mit drei Képfen, der in einem fernen Land eine
Schatziruhe bewachte, in der 100 000 Millionen Miinzen aus Gold lagen. Eines
Tages erfuhr eine geldgierige Prinzessin von diesem Schatz. In ihrem Schloss
tiberlegle sie Tag und Nachf, wie sie dem dummen Drachen das Gold sfehlen

konnfe.

Nach einem Monaf hafe sie einen Plan. Sie bat einen Riffer um seine Ausrusfung.
Dieser gab ihr sein Keftenhemd, einen Helm und sein Schwert. Damif machfe sie
sich auf die Reise. Als es Nachf war, kam sie in einen finsteren Wald, in dem
lebendige Riesenpilze wuchsen und Killerhasen wohnfen. Sie haffe efwas Angs,
weil es so sfockdunkel war. Aber dann enfdeckle sie ein glanzendes Schloss. Mufig
ging sie hinein und sah sich sfaunend um, denn alles war aus feinstem Silber. Sie
ging immer weifer und kam zu einer verschlossenen Tiir. Hier mussfe sie ein Réfsel
l6sen. ,Sag das Wort!”, sfand in groBen Buchsfaben an der Tur. Sie wussle zuersf
nich, was sie sagen sollfe, doch dann folgfe sie ihrem Insfinkt und sagfe lauf und
deutlich: , Drachenschatz!” Das war das richfige Codeworf, denn blitzschnell
8ffnefe sich das Tor und die Prinzessin konnfe weiferlaufen. Pléfzlich stand sie vor
einem dreiképfigen Drachen — aber Golf sei Dank er war nur aus Stein und konnfe
sich nichf bewegen. Leichlsinnig griff sie nach dem Schatz mit den vielen
Goldmiinzen und wollfe ihn mifnehmen. Da slieB sie die Steinfigur um und zerbrach
in fausend Stucke. In diesem Momenf erwachte der Drache zum Leben. Er baumte

sich auf und spuckfe Feuer, sodass die Prinzessin verbrannte.

Der SChGTZ war Gl.SO gereTTeT. Und wenn der Droche nichT gesTorben iST, dann

beschiitzl er die Goldmuinzen noch immer.

AndrejW., 1a



DER ZAUBERWALD

Es war einmal eine schéne Kénigin, die im Schloss Kreml wohnfe. Sie war sehr
einsam dorf und ihr war off langweilig. Off wussfe sie nichi, wie sie sich die Zeit

verfreiben sollfe. Miffags selzle sie sich auf ihren Balkon, um zu malen.

Eines Tages, als sie im Malen sehr verfieff war, hérfe sie Flsfenféne. Im
nahegelegenen Wald mussfe jemand eine Flste spielen! Sie war ganz aufgeregf.
Sollfe dort jemand wohnen? Sie entschloss sich, in den Wald zu spazieren. Anfangs
war ihr die Umgebung unheimlich, doch bald schrift sie mufig weiter. Tief im Wald
enideckle sie eine kleine Waldhuffe. Ringsherum standen riesige Pilze. Aus der
Huffe horle sie den Klang der Flsfe. Gespannt lauschte sie den Ténen. Plstzlich
sfand hinfer ihr ein kleiner Zwerg. , Junge Dame, was machen Sie hier®”, krichzle
er. Sie sfellfe sich vor. ,Ich bin die Kénigin aus dem Kreml und habe die herrlichen
Téne einer Flste gehort.” , Auf der Flofe spiell mein Bruder, der mufige Zwerg”,
anfworlefe der Kleine und bat sie in die Waldhuffe. Formvollendef begriBfe sie auch
der mufige Zwerg, zeigfe ihr sein Insfrument und spielfe ein kleines Konzert fir sie.
Er erzahlie ihr von den vielen Abenfeuern, die er in jungen Jahren erlebf hatfe. Die
Kénigin war hocherfreu, dass sie endlich jemanden um sich halfe. Schon nach ein
paar Sfunden schlossen sie Freundschaff. Der Zwerg bot der Kénigin an, das

Flsfenspiel beizubringen, da sie so groBen Gefallen daran gefunden haffe.

Jeden besuchte die Kénigin nun den mufigen Zwerg und nahm Flstenstunden in
der Waldhite. Nie wieder war ihr nun langweilig. Und wenn sie nicht gesforben ist,

dann lebf sie noch heute.

Andrej W., 1a



DAS GOLDENE SCHWERT

Es gab einmal ein wunderschénes Land mit einem groBen Schloss. Dorf lebfen die
Kénigin und der Kénig mif ihrer Tochfer Lea. Als diese 18 Jahre geworden war,
verirrle sie sich in einem groBen, dunklen Wald. Niemand wusste, was mit ihr

geschehen war und wo sie sich aufhielf.

Um diesen Wald rankfen sich viele Geschichten. Man vermulefe fief drinnen eine
groBe Hohle, in der ein Schalfz verborgen lag. Diesen bewachten drei riesige
Drachenbriider, die sehr gefahrlich und bse waren. Die Drachen konnte nur
jemand besiegen, der ein goldenes Schwerf besaB. Als Erbstiick hafte der Prinz
Arafat des Nachbarlandes so ein goldenes Schwert erhalfen. Nach langem Suchen
hatfe ein Kundschaffer des Kénigs, die Prinzessin enfdecki. Sie haffe sich in der
Hohle verlaufen. Die Drachen lachfen tiber sie und haften sie gefangen. Da war
dem Koénig klar, dass es nur eine einzige Méglichkeit gab, die Prinzessin zu
befreien. Prinz Arafat mif dem goldenen Schwert sollte helfen. Deshalb lud ihn der
Kénig zu sich ein und bat ihn um Hilfe. ,Wenn du mir meine Tochfer zuriickbringst”,
sagfe der Kénig, ,,dann darfst du Lea heirafen und dir auBerdem den Schatz
behalfen.” Prinz Arafat haffe sich schon lange in Lea verliebf. Dies war nun die
Gelegenheil, seinen Mut zu beweisen und der Prinzessin fiir immer nah zu sein.
Sofort machte sich Arafal auf den Weg in den fiefen Wald. Lange mussfe er sie
suchen, es war eine beschwerliche Reise. Doch dann fand er die Hohle und fstefe

schnurstracks die drei Drachen.

Gemeinsam brachfen der Prinz und die Prinzessin den Schafz zum Schloss, wo sie

bald heirafefen. Und wenn sie nicht gesforben sind, dann leben sie noch heute.

Arda K., Ta



PRINZESSIN MELISS &

Es war einmal eine Prinzessin, die Melissa hieB. Sie lebfe gemeinsam mif ihrer

Mutfer Anna in einem groBen Schloss in der Néhe eines kleinen Dorfes.

Eines Tages riff ein Prinz auf seinem weiBen Pferd des Weges. Er hie Alex und
wollfe die Prinzessin besuchen. , Willst du mif mir durch den Wald nahe des
Schlossfeiches wandern®”, fragte er Melissa. Weil ihr eh immer fad war, slimmle sie
begeisfert zu. Doch je fiefer sie in den Wald kamen, desfo dunkler wurde es.
Melissa furchiefe sich ein bisschen. Da sahen sie ein kleines Haus. Sie liefen zur
Tur. Diese sfand offen und sie frafen ein. Soforf fuhlien sie sich wie zu Hause. Weil
sie von der Wanderung miide waren, schliefen sie gleich ein. In der Hiffe wohnfen
drei Drachen, die aber ausgeflogen waren, weil sie auf Nahrungssuche waren. Der
jungsfe enldeckie die beiden in seiner Hutffe und berichfete davon seinen
Drachenbriidern. Gesférf wollten sie nichf werden, deshalb verfolgten sie Melissa
und Alex. Diese waren aufgewacht, hatten gegessen und Wasser gefrunken und
waren auf dem Weg zum néchsfen Berg. Dorf sah Alex ersimals die drei bésen
Drachen und erkannfe, in welcher Gefahr sie schwebfen. Auch Melissa haffe Angst.
Sie liefen so schnell sie konnfen davon, die Drachen verfolgten sie. Als sie schon
ganz nah waren, enfdeckie Melissa einen schmalen Hohleneingang. Gerade
rechizeilig huschien sie hinein. Die groBen Drachen aber passfen nichf durch. So
folgfen sie dem Weg und enfdeckien bald eine groBe Schalziruhe. Sie frugen sie
aus der Hohle und eilfen nach Hause. Aber die Drachen enfdeckfen sie auf dem
Heimweg und enffuhrien die Prinzessin. Alex hatfe sich in Melissa verliebf und
mussfe sie nun reffen. Er holfe sein Schwerf und kémpfte erbiffert gegen die

Ungeheuer. Eines nach dem anderen erlegfe er und konnfe Melissa so befreien.

Jefzt konnle Alex seiner Prinzessin seine Liebe gesfehen. Auch sie schaufe ihn
verliebf an und kiisste ihn zérilich auf den Mund. So blieben sie zusammen und

wenn sie nichf gesforben sind, dann leben sie noch heute.

Cleo N, Ta



DIE TAPFERE PRINZESSIN

Es war einmal eine schéne Prinzessin, die in einem Kénigreich auf der weit
enffernfen Insel Exenor im Pazifischen Ozean lebfe. Sie wohnfe dort mit ftinfzig
Unferfanen und ihrem Vater, dem Kénig, in einem wunderschénen Schloss. lhre

Mutfer war leider vor fiinf Jahren im Meer erfrunken.

Eines Tages griffen drei wilde, dreiképfige Drachen ihre Insel an, weil deren Heimaf
von einem ftrchlerlichen Tsunami zerstért worden war und sie deshalb eine neue
Insel zum Leben brauchien. Die Drachen flogen mit ihren bunten Flugeln zum
herrlichen Schloss und spien Feuer. Erschrocken liefen alle Menschen der Insel um
ihr Leben. Nur der Kénig und die fapfere Prinzessin fafen dies nicht. Sie versperrfen
den Drachen den Weg, sfellfen sich ihnen enfgegen und riefen: , Unsere Insel
werdef ihr niemals bekommen!” Da flusterfe die Prinzessin dem Kénig zu: , Wir
haben doch eine Schalzfruhe im Schlosskeller. Was ist da eigentlich drinnen®” Der
Kénig erinnerfe sich, dass in der Truhe eine magische Riisfung und ein magisches
Schwerl lagen. Wahrend der Kénig die Eindringlinge ablenkfe, lief die Prinzessin
schnell in den Keller und suchtfe die Truhe. In einer dunklen Ecke fand sie diese und
8ffnefe sie sogleich. Ein helles Lichf blendefe sie. Sie sah die funkelnde Rusfung,
die sie soforf anzog. Als sie auch das Schwert in die Hand nahm, fiihlfe sie einen
magischen Schauer durch ihren Kérper flieBen. Sie lief aufs Schlossdach und
sprang mif einem riesigen Sprung auf die Drachen. In kurzer Zeit konnfe sie die
dreiképfigen Ungeheuer besiegen. Dank der Prinzessin war nun die Insel gereffet

und das Volk haffe fiir drei Jahre genug Fleisch zum Essen.

Die Unferfanen waren sehr gliicklich und dankfen ihrer Prinzessin. Sie lebfen noch
viele gluckliche Jahre auf der Insel. Und wenn sie nicht gesforben sind, dann leben

sie heufe noch dorf.

Emilian J., Ta



DIE MAGISCHE FLOTE

Es waren einmal ein Kénig und eine Kénigin, die lebfen gliicklich in ihrem
Kénigreich. Eines Tages machte sich die Kénigin zu einem Waldspaziergang auf
und kam nichf mehr zuriick. Der Kénig machfe sich schreckliche Sorgen und suchte

mufige Helfer, die die Kénigin suchen sollfen.

Da meldefe sich ein muliger Zwerg, der schon viele Abenteuer erlebf hatfe. Alleine
lief er in den finsteren Wald und suchfe sie den ganzen Tag. Als es Nachf wurde,
hatfe er sie immer noch nicht gefunden. SchlieBlich sah er eine Waldhiffe. Sie war
unbewohnl. Er enfschloss, die Nacht in der Hutfe zu verbringen und wollfe ein
Feuer machen. Neben dem Ofen fand er kein Holz, deshalb beschloss er, hinaus zu
gehen und Holz zu sammeln. Da enfdeckie er pléizlich einen sellsamen Knopf
neben der Eingangstiir. Neugierig driickfe er den Knopf. Pléfzlich &ffnefe sich eine
Tur im Boden und er sah eine Treppe, die in den Keller zu ftihren schien. Der mutige
Zwerg zogerle nichf lange und lief die Treppe hinunfer, in der Hoffnung, die Kénigin
dorf zu finden. Doch er enldeckie nur eine Schalziruhe. Diese 6ffnefe er und nahm

eine goldene Fléte heraus. Sie gefiel ihm, deshalb nahm er sie mit.

Als er am nachsten Morgen weiter durch den Wald ging, um nach der Kénigin zu
suchen, spielfe er ein wenig auf der Flsfe. Auf einmal versammelien sich viele
verschiedene Tiere um ihn herum und begannen mif ihm zu sprechen. ,Mufiger
Zwerg, wieso hast du uns gerufen®”, fragfe ein Reh. Der Zwerg war verwundert und
anfworlefe: ,Ich suche meine Kénigin. Habf ihr sie gesehen®” Da meldefe sich der
graue Wolf zu Wort und meinfe: ” Die Kénigin ist bei mir im Wolfsbau. Sie haf sich
das Bein gebrochen und kann nichf mehr gehen.” So konnfe der Zwerg mit Hilfe

der Tiere die Kénigin reffen und in ihr Schloss zurtickbringen.

Der Kénig war tberglicklich, dass er seine Liebste wieder bei sich haffe. Und wenn

sie nichf gesforben sind, dann leben sie noch heute.

Emilian J., Ta



DIE ROTE ROSE
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DIE ROTE ROSE

Es war einmal ein mufiger, fapferer Prinz namens Paul. Er leble in einem herrlichen,

groBen Schloss.

Eines Tages befahl ihm der Kénig, fiir sich eine Brauf zu suchen. Der Prinz reiste um
die ganze Well, fand aber keine. Als er schon auf dem Heimweq war, erblickfe er
ein wunderschénes, prachfiges Madchen, das Maria hieB. Paul eilfe auf sie zu und
als sich ihre Blicke zum ersfen Mal frafen, verliebfen sie sich leidenschafflich

ineinander. Bereits nach wenigen Wochen heirateten sie.

Am Tag nach der Hochzeit machten sie einen Spaziergang in den Wald. Tief im
Wald erblickien sie ein uralfes Hauschen. Sie liefen zur Tar und klopffen, doch
niemand éffnefe. Da klopffen sie ein zweites Mal und pléfzlich sprang eine alfe,
verschrumpelie Hexe heraus. Sie krachze: ,lhr habf meinen Sommerschlaf gestorf
und mich gewecki. Das werdef ihr biBen!” Mif diesen Worten verwandelle sie Paul
in eine kleine, graue Maus und verschwand. Maria fing bifferlich zu weinen an und
konnfe gar nicht mehr aufhéren. SchlieBlich hob sie die Maus Paul auf und ging mif
ihr zu einem Fluss. Als sie so jammerlich dasaB. Erschien eine schéne Fee. Diese
sprach freundlich zu Maria: ,Hier gebe ich dir eine Rose. Wenn du Paul daran
schnuppern lgss, wird er von dem bésen Zauber erlést.” Dankend nahm Maria die
Blume enfgegen und reichfe sie der kleinen Maus. Kaum hafte diese den Duit
eingealmel, verwandelle sie sich in den sfolzen Prinzen zurtick. Erfreuf fiel Maria

ihrem Geliebfen in die Arme und sie kehrfen gliicklich nach Hause zuriick.

Sie bekamen viele Kinder und waren eine gliickliche Familie. Und wenn sie nicht

gesforben sind, dann leben sie noch heute.

Emilija G., 1a



DIE UNTREUE KONIGIN

Vor langer Zeit lebfe einmal ein mufiger Zwerg. Er wohnfe in einer Waldhiffe und
besaB eine Zauberflsfe. Wenn man diese spielf und seine Liebsfe hért die Tone,

verliebf sie sich in den Fléfenspieler.

Ewig war der mufige Zwerg schon in die schéne Kénigin verliebf. Schon off wollfe er
mif der Fléte der Kénigin vorspielen. Aber jedes Mal, wenn er ins Schloss kam, lief3
ihn der eifersiichlige Kénig hinauswerfen. Er wussfe, was der Zwerg vorhatfe. Der
Zwerg aber lieB sich nichf enfmuligen. Er heckfe einen Plan aus und schlich eines
Nachs, als alle schliefen, ganz leise ans Fenster des Schlafzimmers, in dem die
Kénigin schlief. Sie haffe das Fensfer sfels efwas gesffnef. Laullos klefterfe der
Zwerg in das Schlafgemach und fing an, die Fléfe zu spielen. Die Kénigin wachfe
schnell auf und fuhlle sich eigenarfig. Als sie aber den Zwerg erblickle, verliebfe sie
sich augenblicklich in ihn. Er nahm sie mit in seine Waldhutfe, denn er wollfe sie
heiralen. Ein paar Monale lebfen sie verliebt im Wald, denn der Zwerg lie es der
Kénigin an nichs fehlen. Dann heiralefen sie, verlieBen das Kénigreich und kauften
sich ein groBes Schloss. Der Kénig war natiirlich erzirmf, dass ihn seine Frau

verlassen hatfe, aber er konnte ihren Aufenthalt nicht ausfindig machen.

Er musste sich damif abfinden und fand bald eine freuere Kénigin. Und wenn sie

nichf gesforben sind, dann leben sie noch heufe.

Emilija G., 1a



PRINZ LUDWIG

Es war einmal eine Prinzessin namens Linda. Sie lebte in einem wunderschonen
Schloss und hatfe alles, was sie wollfe. Nur ein Wunsch blieb unerfillt: Sie

wiinschfe sich einen mufigen und sfarken Prinzen.

lhr Vater, der Kénig, suchfe nach Bewerbern und fand drei Méanner fiir sie. Einer war
mulig, der andere war sfark und der driffe war sehr klug, aber arm. Alle wollten die
Prinzessin heirafen. Da sprach der Kénig lauf und deullich: ,,Nur wer gegen drei
Drachen gewinnf und die Schatziruhe findef, wird meine Tochter heirafen.” Der ersfe
Kandidaf begann gegen einen Drachen zu kémpfen. Doch ein anderer Drache biss
dem jungen Mann den Kopf ab. Der zweite Prinz sfellfe sich geschickfer an.
Verbissen kampffe er gegen die Drachen und konntfe zwei von ihnen erlegen, Adrian
und Felix waren fof, aber der Prinz hatfe sich so verausgabf, dass er den sfeilen
Berghang hinunferstiirzte und sfarb. Der drifte, arme Prinz namens Ludwig haffe
leichfes Spiel, denn er musste ja nur mehr einen Drachen erlegen. Nach einem
kurzen Kampf war auch der dritfe Drachen Tof. Ludwig war erschépff, aber er hafe
ja noch eine weifere Aufgabe zu bewélfigen. Er haffe kaum mehr Energie, aber er
mussfe die Schafziruhe finden. Mitfen im Wald in einem kleinen Haus fand er die

Schatztruhe. Er blieb eine Nacht dorf, um sich zu erholen.

Am néchsfen Tag erreiche er das Kénigreich und baf um die Hand der
Kénigsfochfer. Der Kénig war erschrocken, dass der arme Prinz die Aufgaben
gelost hatfe. Aber er musste sein Versprechen einhalfen und so heirafefen die
jungen Leufe nach vier Wochen. Und wenn sie nicht gesforben sind, dann leben sie

noch heute.

Emilijo G., la



MONUS, POLUS UND BONUS




MONUS, POLUS UND BONUS

Es waren einmal drei Drachen, sie hieBen Monus, Polus und Bonus. Sie wohnfen in
einer Grofte. Es war keine gewshnliche Grolfe, sondern eine so feine Hohle, dass
sogar eine Prinzessin darin wohnen wollfe. AuBerdem lag in der Groffe eine
Schatziruhe, die die Prinzessin unbedingf haben wollfe. Aber der Drache Monus
bewachte sie unaufhérlich, denn die Drachenbruder wollfen ihren Schafz nicht

weggeben.

Eines Tages ging die Prinzessin zum Kénig und sagfe: ,Kénig, Kénig, in meinem
eigenen Haus gibf es einen grésslichen Drachen. Kannst du mir helfen, ihn zu
beseiligen®” Doch der Kénig haffe wichfigere Sfaatsgeschéfte zu erledigen und
erwiderfe: ,Nein, das isf deine Angelegenheil. Auf meine Hilfe musst du verzichfen.”
Da nickfe die Prinzessin enftéuschf und wusste, dass sie diese Sache selbst in die
Hand nehmen mussfe. So bereifefe sich darauf vor, die Schalziruhe zu rauben.
Gemeinsam mit ein paar kréffigen Ménnern nahmen sie Monus gefangen und
brachfen ihn in ein furchtbares Grotfengeféingnis. Aber Monus war klug und haffe
seinen Brudern einen Brief zuriickgelassen. , Lieber Bonus, lieber Polus! Die
Menschen haben mich gefangengenommen. Biffe helff mir. Ich glaube, sie werden
mich zu ihrem Schloss fiihren und dort gefangen halfen!”, stand im Brief. Als die
Drachenbrider diese Zeilen lasen, war ihnen klar, dass sie soforf helfen. Sie flogen
zum Schloss, aber sie haften Angst. Denn als sie dorf ankamen, fingen die
Menschen zu schreien an und liefen in alle Richfungen davon. Diesen Tumulf niifzte

Monus und befreife sich.

Polus, Monus und Bonus nahmen die gesfohlene Schatziruhe wieder an sich und
eilfen nach Hause. Sie feilten sich forfan die Zeifen der Wache und lebfen gliicklich

ihr ganzes Leben lang.

HecTor A., 10



DIE REBELLION

Es war einmal ein Zwerg. Dieser Zwerg war kein gewshnlicher Zwerg. Er lebfe nicht
in Santfas Van, er lebfe in einer Waldhiifte und war der mufigsfe Zwerg der Welf.
Frither hatfe er in einem Staaf gelebt, aber eine furchibare Kénigin hatfe ihn ins Exil

geschickl, weil er s mulig und sie so neidisch war.

An einem schénen Tag besuchfe ihn eine Gruppe von weniger muligen Zwergen
und bafen ihn um Hilfe. Sie erzshlfen, dass eine Revolufion begonnen haf, die die
bsse Kénigin stiirzen wollfe. Die Revolufion brauchfe alle Zwerge, auch ihn, der im
Exil lebfe. Das schmeichelfe den muligen Zwerg und er wollfe naftirlich dabei sein.
Er lief zur Kénigin und machte alles, um sie zu stéren. Die nichf so mufigen Zwerge
liefen zu anderen Zwergengruppen, nahmen sich Pferde und riffen zu den
unferirdischen Hausern der Rebellen. Sie bereitefen sich auf einen Angriff vor. Auf
dem Weg zum Schloss affackierfen sie ein Dorf und nahmen es in drei Tagen ein.
Nun schlossen sie sich einer gréBeren Truppe an, um die GroBsfadf einzunehmen.
Doch dls sie zur Stadf kamen, verlieB die Zwerge der Mul. Sie sahen die
glénzenden Rusfungen der Ritter, die Schwerter und Schilde und liefen so schnell
sie konnfen davon. Nur der mufige Zwerg blieb sfehen. Er haffe zwar auch Angst
und wollfe fliehen. Aber er dachfe an seine Befreiung und sein Ziel und nahm
seinen Muf zusammen. Da sah er eine Fléte, die am Boden lag, und erinnerfe sich
an seine alfe hslzere Fléle, die er als kleiner Zwerg bekommen haffe. Sie hatfe ihn
mif seinem schénen Klang immer beschiitz. Deshalb hob er die Flste auf und
spielfe das Lied tiber einen Drachen. In diesem Augenblick erschien wirklich ein
riesengroBer Drache, spie Feuer und briillfe. Dann verspeisfe er alle Riffer. Nun
liefen auch die anderen Zwerge herbei und die furchibare Kénigin musste ins

Gefangnis.

Der muTige Zwerg konnfe gemeinsom mif den anderen Zwergen zurtck in die Stadt
kehren und leblen forfan gliicklich und zufrieden. Und wenn sie nicht gesforben

sind, dann leben sie noch heute.

Hector A., 1a



DER ENGEL RASIJEL

Es war einmal eine wunderschéne Prinzessin, die allein in einer dunklen Burg lebfe.
Sie hieB Morgana und wurde von drei grésslichen Drachen gefangen gehallen.
Jeder, der die Burg je befrefen hafte, war von den drei Ungeheuern mit den Namen

Dragon, Killergrau und Athusa gefressen worden.

Eines Tages hale die Prinzessin einen eigenarfigen Traum. Darin erschien ihr ein
Engel, der ihr zufliisterfe, wie sie die Drachen loswerden konnfe. Er sagfe: , Tief im
Keller im hinfersien Winkel findesf du eine verstaubfe alfe Holzkiste. Darin bin ich
gefangen. Such und befrei mich!” Verwundert erwachte die Prinzessin und rieb sich
die Augen. Sollfe das wirklich wahr sein® Neugierig sfieg sie die sfeilen Stufen in
den finsteren Keller hinunfer und enfdeckfe fafsachlich eine Schatzkisfe. Vorsichfig
8ffnele sie den Deckel. Da klefferle eine leuchiende, glifzernde Gestalt mit Flugel
heraus. ,Ich bin Rasijel”, sagfe der Engel und erzahlie ihr, dass eine Hexe ihn vor
1000 Jahren hierher verbannf und eingesperrt haffe. Die Hexe war langst gesforben
und haffe ihn vergessen. Aus Dankbarkeif, dass Morgana ihn befreif hatte, durffe
sich die Prinzessin elwas wiinschen. ,Denk guf nach, denn du hast nur einen
Wunsch frei!”, warnte der Engel. Doch Morgana musste nichf lange nachdenken.
Sie wiinschte sich, dass die Drachen fur immer die Burg verlieBen und nie mehr
zuriickkommen konnfen. Da sprach Rasijel ein Gebet und mif einem laufen Brausen

und Zischen erhoben sich die Drachen und verschwanden im hellblauen Himmel.

Auch der Engel Rasijel war verschwunden und die Prinzessin Morgana konnle
endlich so leben, wie sie wollfe. Sie war fur immer frei. Und wenn sie nicht

gesforben isf, dann lebf sie noch heute.

Ifan 0. 1a



DIE BOSEN RAUBER
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DIE BOSEN RAUBER

Vor langer Zeit lebfe Prinzessin Maria mif ihrem Vafer, dem Kénig des Landes, in
einem bezaubernden Schloss. Der Vater musste auf eine wichfige Reise gehen und

lieB Maria mit einer Schatztruhe alleine zurtick.

,Maria, bifte pass auf diese Schalziruhe auf. Sie isf sehr wichfig fiir mich und ich
darf sie nichf mit auf die Reise nehmen.” Maria nickle, und ging mif dieser
Kostbarkeit in ihr Zimmer. DrauBen im Garfen hatften drei Drachen durch das offene
Fensfer das Gespréch belauschf und gesehen, wie der Kénig das Schloss verlieB3.
Natiirlich wollten die drei Drachen die Schatztruhe besifzen und schmiedete einen
Plan. Sie wollten die Truhe stehlen, und zwar am Abend, wenn die Prinzessin zu
Belt gegangen war. Diese Diskussion hérfe wiederum der Prinz, der gerade seine
Prinzessin besuchen wollfe. Hinfer einem Busch versteckt erfuhr er von dem
bevorstehenden Diebsfahl. Blitzschnell rift der Prinz nach Hause, um eine leere
Schatziruhe zu besorgen. Er wollte den Drachen eine Falle sfellen. Als er zum
Schloss zurtickkam, weckfe er die Prinzessin und berichfele, was er gehért haffe.
Sogleich fauschien sie die Truhen aus und versteckien die wertvolle im hinfersfen
Winkel des Palasfes. Dann sfellfe sich Mara schlafend, wahrend sich der Prinz
hinter dem Vorhang versfeckie. Kaum haften die Drachen bemerki, dass die Lichfer
erloschen waren, schlichen sie ins Zimmer der Prinzessin und stahlen die leere
Schatziruhe. Maria und der Prinz lachfen gemeinsam, dass ihr Plan aufgegangen
war und die Drachen die falsche Kiste mifgenommen hatten. Da sie annahmen,
dass die Rauber sehr wiitend werden wiirden, wenn sie den Belrug erfiihren, sagfe

der Prinz dem Volk Bescheid. Sie sollien den Bésewichfen aus dem Weg gehen.

Die Prinzessin war tbergliicklich, dass ihr der Prinz geholfen hafte. Auch der Prinz
war sfolz, dass sein Plan funkfionier! halfe. Deswegen beschloss er, die Prinzessin
fur immer zu beschiizen. Und wenn sie nichf gesforben sind, dann leben sie noch

heufe.

Jovana S, 1a



DIE MYSTERIOSE BOX
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DIE MYSTERIOSE BOX

Vor langer Zeit lebfe ein mufiger Zwerg in einem Wald, der Bruno hieB. Er war ein

sehr mufiger Zwerg und sehr fleiig, weil er Tag und Nacht arbeifefe.

Eines Tages sfand vor seiner Tir eine blaue Box, auf der ein Zeftel klebfe. ,Wenn
du das werlvolle Stiick in der Box haben willsf, musst du zur Kénigin Valeria gehen.
Sie wohnt in einer Waldhutfe deines Waldes und nur sie kann die Box éffnen”,
sfand auf dem Zeftel. Da Bruno das werlvolle Stiick haben wollfe, machfe er sich
schnursfracks auf den Weg in den Wald. Als er endlich die Waldhiifte fand, klopffe
er an die Tur der Kénigin. Valeria 8ffnefe diese und fragle ersfaunt: ,,Kann ich dir
irgendwie helfen®” Bruno erklérfe sein Anliegen. Da lieB die Kénigin den Zwerg
einfrefen und sah sich die blaue Box guf an. ,Untfer einer Bedingung mache ich die
Box auf”, sagfe die Kénigin, ,Was auch immer in der Box isf, das werden wir uns
feilen.” Der mufige Zwerg nickie und ging nach Hause. Nach zwei Tagen kehrle er
zurtick, um die Box abzuholen. Eine sehr werlvolle Fléfe haffe die Kénigin
herausgenommen. Der Zwerg nahm sie enfgegen und marschierfe wieder heim. Es
freufe ihn, wenn er auf der Flste spielfe. Deshalb vergaB er auf die Bedingung und
ktiimmerte sich nicht mehr um Valeria. Diese war aber bése, dass Bruno sein
Versprechen nicht einhiell und schmiedefe einen bésen Plan. Die Kénigin schrieb
dem Zwerg einen Brief, in dem sie ihn zu einer Kaffeejause einlud. Als Bruno kam,
wollfe sie spielen und sagfe: ,Mach mal deine Augen zu!” Der Zwerg machte mif,
sie drehfe ihn, sfief} ihn in einen Kéfig und sperrfe diesen mif einem groen Schloss

zu. Die Flote behielt sie und nahm sie in ihr Winferschloss mit.

Vier Jahre vergingen und Bruno war noch immer im Kéfig eingesperrf. Da fand die
Kénigin, dass er lange genug gefangen war und besuchfe die Waldhuffe. Der
mulige Zwerg war demufig geworden und baf um seine Freilassung. Bruno mussfe
ihr versprechen, nie wieder zu liigen und alles mif ihr zu feilen. Das faf er auch und
so lebfen sie friedlich zusammen. Und wenn sie nicht gesforben sind, dann leben

sie noch heufe.

Jovana S, 1a



DIE PRINZESSIN UND DIE SCHATZTRUHE




DIE PRINZESSIN UND DIE SCHATZTRUHE

Es war einmal eine wunderschone Prinzessin. Sie lebte im Jahr 1489. |hre
Lieblingszahl war 7, weil sie ihr Pferd Lena mit sieben Jahren bekommen haffe. Sie
liebte ihr Pferd sehr, denn es konnfe auch sprechen und fliegen. Leider haffe sie

auch Feinde, némlich drei bose Drachen.

Eines Tages besprachen die drei Drachen, dass sie die Schatzkisfe der Prinzessin
sfehlen wollfen. An diesem Abend war die Prinzessin sehr miide und ging zeilig
schlafen. Als sie leise schnarchtle, schlichen die drei Ungeheuer ins Schloss und
nahmen die goldene Schafzkiste mif in den Wald zu ihrer Hshle. Am néchsfen
Morgen erwachte die Prinzessin. Die Sonne sfrahlfe vom Himmel. Da enfdeckfe sie,
dass ihre Schafzkisfe nicht mehr da war. , Das kénnen nur die Drachen gewesen
sein”, meinte ihr Pferd und gemeinsam riffen sie schnursiracks in den Wald. Da
sahen sie die Drachen, die hamisch grinsten und auf ihrer Schalziruhe saBen. Die
Prinzessin rief verargert: ,Gebf soforf meine Schafzkisfe zuruck!” Da saglen die
Bosen: |, Erst wenn du ein Réfsel lost, bekommst du sie zuriick.” Die Prinzessin
mussfe ins nachste Dorf laufen. Dorf gab es einen unferirdischen Gang, der zur
Drachenhéhle fiihrfe. Wenn sie es schadfffe, durch dieses Labyrinth zu den Drachen
zu finden, sollfe sie ihre Truhe wiedererhalfen. ,Die Aufgabe ist aber sehr schwer”,
sféhnfe die Prinzessin. Selbsiverstandlich half ihr Lena beim Finden des Weges.
Das Pferd flog voraus und erkannte viel schneller die Sackgassen. Nach einigen
Sfunden haffen sie die Hohle erreicht und sfanden siegessicher vor den Drachen.
Die Drachen waren enfféuschi, denn sie haffen gedacht, dass sie es nichf schaffen
wiirden. Aber sie erkannfen, dass die Prinzessin sehr schlau und mutig war.
Deshalb bekam sie nichf nur die Schatzkisfe zuriick, sondern sie versprachen, die

Prinzessin nichf mehr zu drgern.

Freudig schlepple sie ihren Schalz zuriick ins Schloss und versfeckie die Truhe so
guf, dass sie diese selbsf nichf mehr fand. Und wenn sie nicht gesforben isf, dann

lebf sie noch heufe.

Mia J., 1a



DIE STIEFSCHWESTER

Es war einmal eine Kénigin, die in einem sehr groBen Schloss leble. Sie hatfe ein
besonderes Talent, und zwar konnle sie wunderbar Flste spielen. Sie lebfe nicht
allein, sondern gemeinsam mif ihrer Sfiefschwester. Diese war sehr neidisch, weil

sie sehr unmusikalisch war und kein Insfrument spielen konnte.

Eines Tages spielfe die Kénigin eine hinreiBende Melodie vor der Familie und ihren
Freunden. Die Stiefschwester plafzfe beinahe vor Neid und beschloss, die Fléfe zu
sfehlen. Als das Lied zu Ende war, legfe sie die Flsfe beiseife und baf zum Buffef.
Alle gingen ins Speisezimmer, nur die Sfiefschwesfer blieb zuriick und nahm die
Flsfe an sich. ,Was machst du mif der Fléfe meiner besten Freundin®”, fragfe der
mulige Zwerg, der zurickgekommen war, weil er seine Jacke vergessen hatfe. Die
Stiefschwesfer blickfe erschrocken um sich und sagfe dann gelangweilt: , Sie hat
mir die Flsfe geliehen.” Dann verlieB sie schnell das Zimmer und eilfe in den oberen
Sfock. Die Kénigin haffe die Unferhalfung gehért und lief ihr nach. Wirklich hielf ihre
Stiefschwesfer ihre kostbare Fléfe in der Hand und wollfe sie gerade versfecken.
,Was fallt dir ein, meine Flote zu stehlen®”, schrie sie. Die Stiefschwester erkannfe,
dass sie erwischf worden war, rannte in ihr Zimmer und verschloss die Tur. Traurig
und wiifend kehrle die Kénigin ins Speisezimmer zurtck. Der mufige Zwerg
tiberredefe sie zu einem Spaziergang in den Wald. Dorf machfen sie Rast in seiner
Waldhtifte. Bei Kaffee und Kuchen besprachen sie, wie die die Fléfe wieder
zuriickbekommen kénnte. Sie schmiedefen einen Plan. Am néachsten Morgen war
die Stiefschwester fruhstiicken. Der mufige Zwerg schlich sich in der Zwischenzeit in
ihr Zimmer, fand das Versfeck und brachfe sie der Kénigin. Die Stiefschwesfer
enischuldigfe sich fur ihre Taf und nach einem langen Gespréch verzieh ihr die
Kénigin.

Die STeifschwesTer erhielf eine eigene Flote und Flatenunferricht und brauchte nicht

mehr neidisch sein. Und wenn sie nichf gesforben sind, dann leben sie noch heufe.

Mia J., 1a






DIE UNFREUNDLICHE PRINZESSIN

Vor langer Zeit lebfe eine Prinzessin namens Viki mif ihren Elfern in einem groBen

Schloss. Sie war zu jedem sehr unfreundlich und dachte nur an sich selbst.

Eines Tages ging Viki auf die Wiese, um Ball zu spielen. Sie war bald sehr dursfig,
weshalb sie sich ein Glas Wasser aus einem Brunnen holfe. Plstzlich standen drei
Drachen neben ihr und forderfen: ,Prinzessin, gib uns aus dem Glas Wasser, wir
sind dursfig!” Viki dachfe gar nichf daran und herrschte die Drachen an: ,Was fallf
euch ein! |ch gebe euch besfimmf nichis!” Die drei Drachen haffen aber
Zauberkréfte. ,Du hast uns nichis aus deinem Glas gegeben. Als Sirafe wirsf du ab
soforf keine Sfimme mehr haben,” sagfen sie und verschwanden genauso schnell,
wie sie gekommen waren. Viki begann zu weinen. Dann rannfe sie schnell ins
Schloss zurtick. Der Kénig fragle seine Tochter. ,Was isf denn los, mein kleines
Madchen®” Viki konnte jedoch nicht anfworlen, da sie ja verzaubert war. Der Kénig
war tber diese Unhéflichkeit sehr verérgerf und schrie sie an: , Warum antworfest
du mir nicht®” Da nahm Viki einen Zetfel und schrieb ihr Erlebnis nieder, sodass ihr
Vater erfuhr, was geschehen war. Da schiiffelfe der Kénig nachdenklich seinen Kopf
und sagfe: ,Meine liebe Tochfer, man darf nicht nur an sich selbst denken. Man
muss auch Rucksichf auf alle anderen nehmen.” Nach diesem Gespréch verstand
das kleine Madchen endlich, dass es auch an seine Mifmenschen denken muss.
Noch am selben Tag klopften die drei Zauberdrachen an Vikis Tir. Sie &ffnele
diese. ,Du hast aus deiner Lekfion gelernf und jefzl bekommsf du deine Stimme

wieder zuriick”, sagfen die Drachen und schenkfen ihr auch noch eine riesige

Schatztruhe dazu.

Das Geld aus dieser Truhe verschenkte die Prinzessin an die armen Menschen und

lebfe noch lange gliicklich und zufrieden.

Nikola G., 1a
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DIE BOSE KONIGIN

Vor langer Zeit leble ein mufiger Zwerg namens Leo mif seiner freuen Frau in einer

Waldhifte in einem dunklen Wald.

Eines Tages starb die Frau, weil ihr die bose Kénigin einen giffigen Apfel zu essen
gegeben hatfe. Es gab nur einen Weg, die fote Frau wieder zum Leben zu
erwecken. Der Zwerg Leo mussle eine verzauberlfe Flste von der bésen Kénigin
sfehlen und beginnen. Auf ihr zu spielen. Sobald seine Frau die Musik der Flste
hérle, wiirde sie von ihrem fiefen Schlaf erwachen. So machte er sich auf den Weg,
die Flote zu holen. Er nahm eine Flasche mit Wasser und ein Stick Brof mit, denn
mehr hatfe er nichf, so arm war er. Die groBe Herausforderung fir den mufigen
Zwerg war es, dass Schloss der bosen Kénigin zu finden. Uber eine Woche
spazierfe er durch viele Walder, Stadie und Gebirge, um es zu enfdecken. Endlich
fand er das Schloss und beschloss, die Kénigin neft nach der Fléte zu fragen. Diese
jedoch sagfe: ,Das verrafe ich niemanden, wo sich die Flste befindef!” und rief ihre
Wachen zu sich, die den armen Zwerg in einen dunklen, nassen und schmulzigen
Keller sperrfen. Ab diesem Tag bekam er ein halbes Brof zu essen und ein Glas

Wasser zu trinken.

Eines Tages kam auch ein hibscher Prinz namens Paul zum Schloss der bésen
Kénigin, weil sie auch seine Frau verzaubert haffe. Auch er bat die Kénigin um die
Zauberflte und sie anfworlele: ,Nein! Ich werde niemandem die Flsfe geben.” Paul
haffe aber auch Zauberkréfte, jedoch konnfe er keine Menschen zum Leben
zuriickbringen. So schrie er die Kénigin an: Gib mir die Zauberfléfe und lass den
armen Zwerg frei oder ich verwandle dich in eine Kuh!” Die Kénigin erschrak und

gab ihm sofort die Zauberfléte. Dann fluchfefe sie aus dem Schloss.

Darauthin befreife der Prinz Leo aus dem Keller. Gemeinsam befreifen sie auch ihre
Frauen, indem sie hinfereinander in die Fléfe bliese. Beide Familien lebfen glucklich

und zufrieden. Und wenn sie nichf gesforben sind, dann leben sie noch heute.

Nikola G., 1a



DIE PRINZESSIN UND DIE DREI DRACHEN

Es waren einmal ein Kénig und eine Kénigin. Sie haffen drei Médchen. Eines davon

war sehr mufig.

Eines Tages bekam der Kénig einen Brief, in dem sfand:
,Sehr geehrfer Herr Kénig!
Sie missen |hr Kénigreich schutfzen, weil drei Drachen unferwegs sind und alles

verwuslen. Liebe GriBe Herr Graf”

Der Kénig war bestiirzf und verstarkie die Landesgrenze. Niemand durfte mehr
hinein, er schloss sein Kénigreich. Dies erfuhr seine mulige Tochter und sagfe: ,,Ich
werde die Drachen besiegen!” Der Kénig war dagegen und verbaf es ihr. Aber sie
enigegnefe: ,Ach Vafer, ich bin schon achfzehn, und mit dem Schwert kann ich
schon guf umgehen. Also alf genug, um gegen die Drachen zu kémpfen.” Sie
bereilefe sich einige Tage vor, dann verlieB sie mif vier Riffern das Schloss. Da sie
lange fortblieb, machten sich ihre Elfern groBe Sorgen. Doch die Prinzessin hatfe
die Drachenhéhle gefunden und die Ungeheuer iberrascht. Der Kampf dauerle drei
Tage lang, dann hatte die Mufige die Drachen besiegt und eilfe schleunigst nach
Hause. Dorf wurde sie begeisfert empfangen und das ganze Kénigreich feierfe

ausgiebig den Sieg der Kénigsfochter.
Einige Jahre spéfer sfarben der Kénig und die Kénigin. Die eine Tochfer hafte

geheilafef, die andere war in ein anderes Land gezogen, die mufige Tochfer aber
tibernahm das Kénigreich. Sie fand in einem versfeckien Winkel ihres Schlosses
eine alfe Truhe. Darin war so viel Gold, dass sie sich keine Sorgen machen musste.

Und wenn sie nicht gesforben isf, dann regierf sie heufe noch ihr Land.

Raphaela H., Ta



DIE GELANGWEILTE PRINZESSIN

Es war einmal ein Madchen, seine Elfern waren der Kénig und die Kénigin des

Landes. Sie lebfen friedlich, aber langweilig vor sich hin.

Eines Tages lief das Madchen durch den Wald und verirrle sich. Es fand eine
Waldhifte und klopfte an die Tar. ,Hallo, ist da wer®”, rief das Madchen. Weil sich
niemand meldele ging es in die Huffe hinein. Auf einem Tisch gab es Speisen und
Gefranke. Das Madchen war hungrig, aB Suppe und Pudding und legfe sich danach
in eines der Beffchen. Da kamen die Zwerge nach Hause zuruck. , Wer haf von
meinem Tellerchen gegessen®”, fragfe der ersfe. Ein anderer meinte: , Wer hat aus
meinem Glas gefrunken®”. Der drifte Zwerq rief empért: ,Wer schléff in meinem
Beftchen®”. Da erwachfe das Madchen und erschrak, als es die enlselzlen Zwerge
sah. ,Wer seid ihr®”, rief es. Die drei sfellfen sich vor und fragfen es nach seinem
Namen. ,Ich bin die Tochfer des Kénigs und der Kénigin!”. Alle drei verneigfen sich.
Da bat die Prinzessin um ein Pferd, da sie sich verlaufen hatfe. Die Zwerge waren
einversfanden und der ersfe Zwerg begleilele sie, damif ihr nichfs passiert und er
sein Pferd wieder bekommen konnfe. Unferwegs frafen sie eine Flste, die die beiden
ansprach: ,Ich heiBe Poli und kann sprechen.” Da sfaunte das Madchen und lud
die Flote ein, mit ihr in den Palasf zu reifen. Angeregf unferhielfen sie sich wéhrend
des Rifts und wurden dicke Freunde. Zuhause angekommen, empfing sie die

Kénigin mif den Worten: ,Wo warst du®” Wir haben uns solche Sorgen gemacht!”.

Nachdem die Prinzessin von ihrem Abenfeuer erzahlt hatfe bedanken sie sich bei
dem Zwerg. Die Fléfe durfte das Madchen behalfen und haffe von nun an eine

Spielgefahrfin. Und wenn sie nichf gestorben sind, dann leben sie noch heufe.

Raphaela H., Ta



DIE SCHATZTRUHE

Es war einmal eine Prinzessin, die Elena hieB. Sie war eine der schonsten
Prinzessinnen im Dorf. Sie haffe eine Muffer namens Claudia und einen Bruder

namens David und lebfe mit ihnen friedlich zusammen.

Eines Tages bekam Elena einen Brief, in dem Stand: ,Geh und suche nach der
Schatzkiste!” Elena war verwirrl, denn es sfand kein Absender auf dem Brief.
Erschrocken rannfe sie zu ihrer Mulfer. ,Was ist passiert®”, fragte Claudia, als sie
ihre Tochler so aufgeregf sah. Diese zeigle den Brief und die Mufter meinfe: , Tu,
was im Brief stehf. Viel Gluck!” Elena machte sich soforf auf die Suche. Bals fraf sie
drei Drachen, die sie fragfen: ,Wer bisf du? Was machsf du hier” Darauthin erklarfe
sie: ,Ich bin Elena, die schénsfe Prinzessin des Dorfes und suche eine
Schatziruhe.” Da meinten die Drachen, dass sie auch auf der Suche danach seien:
,Wir kénnen zusammen suchen gehen,” schlugen sie vor. Elena war einversfanden
und so waren sie nun zu driff. Auf ihrer Reise kamen sie in einen Wald. Da
enideckien sie am Wegesrand ein x-{érmiges Kreuz. Das schien die richfige Stelle
zu sein, denn die Drachen nahmen die Spafen aus ihren Rucksécken und begannen
zu buddeln. Bals sfieBen sie auf einen harfen Gegensfand und fafsachlich - es war
die Schalzkisfe. Gemeinsam schlepplen sie die Truhe ins Dorf der Prinzessin. Die
Muffer war tber die Begleiter ihrer Tochter sehr erstaunt, aber auch froh, dass es so
liebe Drachen waren. Sie 6ffnefen die Schafziruhe. Darin lagen Bohnen, Dosen und
ein Zauberspruch. Alle waren verwirrf, doch ein Drache sprach den Zauberspruch.
Da erschien ein heller Lichisfrahl und aus der Dose sprang ein Prinz. , Willsf du
mich heiralen®”, rief der Prinz, als er die schéne Elena erblickfe. ,Ja, ich will!”,

anfworlefe sie und bald wurde Hochzeif gefeiert.

Die Drachen waren die Trauzeugen und sie lebfen gliicklich und zufrieden. Und

wenn sie nichf gesforben sind, dann leben sie noch heufe.

Sanela M., 1a



DIE FLUCHT

Es war einmal ein mufiger Zwerg, der in einer Waldhiiffe am Rande eines Waldes
lebfe. Er spielfe jeden Tag auf seiner Zauberflte. Mit dieser konnte er sich alles

wuinschen, was er mochfe.

Eines Tages erfuhr er von einem Fest der Kénigin. Diese lud alle unverheirafefen
Prinzen auf das Schloss ein und schickle eine Einladung aus. Der Zwerg las den
Brief lauf vor. ,,Die Prinzessin Andriana suchf einen reichen Ehemann.” Er wollfe
auch bei dem Fesf dabei sein und verzauberte sich mif Hilfe der Fléfe in einen
Prinzen. Dann machfe er sich auf den Weg ins Schloss. Als er die Prinzessin sah,
verliebfe er sich soforf in sie. Diese war enfféuschf, dass sie bis zu diesem Zeifpunkf
keinen passenden Ehemann gefunden haffe und lief franentibersfrémt in ihr
Zimmer. Der verwandelfe Zwerg sfellfe sich als Prinz Eduardo vor und auch sie
verliebfe sich soforf in ihn. Gemeinsam slalfelen sie dem Kénigspaar einen Besuch
ab. Als der Vafer den vermeintlichen Prinzen sah und dieser ihm gestand, dass er
kein eigenes Kénigreich hafle, sagfe der Kénig; ,Er gefélll mir nichf. Er isf nichf
reich!”. Die Prinzessin war sehr fraurig und musste sich von ihrem Prinzen
verabschieden. Da machfe er ihr einen Vorschlag und meinfe: ,Komm und lass uns
flichfen. Gehen wir gemeinsam forf von hier!”. Der Prinzessin gefiel die Idee und so
machfen sie sich auf den Weg zu seiner Waldhuffe. Dort gesfand der vermeintliche
Prinz die Wahrheil, dass er ein armer Zwerg sei. Doch das war der Kénigsfochfer

egal und sie blieb bei ihm.

Eines Tages fand ihr Vafer die beiden im Wald. Es haffe ihm in der Zwischenzeit
leidgefan, dass er seine Tochter zur Flucht gedrangf haffe. Er entschuldigfe sich:
,Es Tul mir leid! Geld isf nichf alles auf der Welt. Kannsf du mir verzeihen®”. Das
konnfen die Verliebfen und auch ihm beichiefe der Zwerg seinen Befrug. Daraufhin
erwiderfe der Valer. ,Das isf doch egal! Haupfsache ihr seid glucklich. AuBerdem
bisf du ein mufiger Zwerg, dass du uns die Wahrheit gesfanden hast.”

Das gliickliche Paar heirafefe mif dem Segen des Valers und wenn sie nichf

gesforben sind, dann leben sie noch heute.

Sanela M., 1a






DAS ARME MADCHEN

Es waren einmal ein Vater und eine Mutter, die sehr arm waren. Sie schickten ihre

kleine Tochter in den Wald, um Beeren zu sammeln, weil sie nichts mehr zu essen

hatfen.

Als das Madchen eine Weile im Wald gegangen war, kam es zu einer Hohle. Die
Kleine war neugierig und klefterfe hinein. Dort fraf sie einen freundlichen Drachen.
Dieser fragfe sie: ,Kannst du mir und meinen Briidern helfen®” Der Drache erzshlie
dem Madchen, dass sie eigenilich Menschen seien und eine bése Hexe sie in drei
Drachen verwandelf hafte. Das Madchen hatte Mitleid mit den Drachen und
erwiderfe: ,Ich helfe euch gerne.” Gemeinsam begaben sie sich zu den anderen
Drachen in der Hohle. Sie versorgten das Madchen mit gufem Essen, dabei
schmiedefen sie gemeinsam einen Plan. Das Madchen kuschelle sich an den

Drachen und schlief ganz schnell ein.

Am néchsten Morgen machfen sie sich auf den Weg zum Haus der bésen Hexe. Zur
Ablenkung der alfen Frau warfen die Drachen Steine auf das Dach des
Hexenhauses. Die Bése kam herausgeeilf und kréchzle erbost: ,Was wollt ihr hier®”
Doch die Drachen bewarfen weiferhin das Dach. Da die Hexe abgelenkf war,
klefterfe das Madchen tiber das Fenster ins Haus. Dort sfahl es den Zauberstab und
das Zauberbuch der Hexe. Eilig suchfe es den richligen Zauberspruch heraus.
Mithilje des Zauberstabes verwandelfe es die drei Drachen zuriick. Wie war die
junge Frau tiberrascht, als pléfzlich drei schéne Prinzen dasfanden. Der jiingsfe

nahm sie mif auf sein Schloss und heirafele sie.

Zur Hochzeif schenkfe der Prinz seiner Braut eine Schatziruhe voller Gold und
machfe sie zur Prinzessin. Von nun an mussfe sie nie wieder Hunger leiden. Und

wenn sie nichf gesforben sind, dann leben sie noch heute.

Sebastian L., Ta



DIE ZAUBERHAFTE FLOTE

Es war einmal eine junge, hubsche Kénigin. Sie lebfe mif ihrem Gemahl in einem
groBen Schloss. Die Kénigin hatte jedoch eine bése Schwiegermutter, die ihr das

Leben zur Holle machte.

Eines Tages schickle diese die junge Frau in den Wald und schrie dabei:
,Verschwinde von meinem Schloss. Ich will dich nie wiedersehen!” Daraufhin lief
die Kénigin fraurig vom Schloss fort. Als sie eine Weile durch den Wald geirrf war,
begegnele sie einem groBen Drachen. Angstlich versfeckte sie sich hinfer einem
dicken Baum. Die Kénigin tberlegfe fieberhaff, wie sie dem Drachen entkommen
konnfe. Pléfzlich hérle sie jemanden eine Flste spielen. Da sah die junge Frau einen
Zwerg herankommen, der auf dem Insfrument blies. Das Flstenspiel beruhigfe den
Drachen so sehr, dass er einschlief. Da fraf die Kénigin hinfer dem Baum hervor und
bedankfe sich bei dem muligen Zwerg. Dieser fragle sie: ,Was macht so eine
hubsche Frau alleine im Wald®”. Sie erzéhlie ihre fraurige Geschichfe. Daraufhin

nahm sie der Zwerg mif in seine kleine Waldhtfe.

Nun war die Frau sehr gliicklich, da sie nichf mehr unfer der bésen
Schwiegermuffer leiden mussfe. Und wenn sie nicht gesforben sind, dann leben sie

noch heufe.

Sebastian L., Ta



DAS GLUCK DER HEXE




DAS GLUCK DER HEXE

Es war einmal eine wunderschéne Prinzessin. lhr Name war Mina. Sie hafte blonde,
lange Haare und fiefbraune Kulleraugen. Sie lebfe in einem groBen, schénen
Schloss in der Néhe eines Dorfes. Dort wohnle auch der Prinz Ivan. Er hatte braune
Augen und pechschwarze Haare. Beide haffen sich sehr lieb. Im Dorf wohnte aber
auch eine bése Hexe namens Theresa. Sie haffe kurze, schwarze Haare, eine lange

Nase und drei bose Drachen, Leon, Lukas und Vikfo.

Eines Nachmiffags frafen sich der Prinz und die Prinzessin heimlich im Wald und sie
gesfanden einander ihre grofBe Liebe. Der Prinz nahm ihre Hand und flusferfe: ,Ich
muss dir gesfehen, dass ich grofle Gefuhle fur dich habe.” Die Prinzessin erréfele,
aber auch sie sagfe: , Auch ich spure, dass mein Herz fir dich schlégf.” Das
beobachlele die bose Hexe, die jedes einzelne Wort gehért halfe. Sie hasste
Menschen, die glicklich und verliebt waren und wollfe, dass die beiden gefrennt
sind. Davon haffen die beiden Turfeliéubchen nichts mitbekommen und sie liefen
frohlich nach Hause. Dorf erzéhlien sie auch den Elfern von ihrem Gliick und auch

diese freufen sich mif ihnen.

Als das Liebesparchen am néchsfen Tag spazieren ging, schickie die Hexe ihre drei
bssen Drachen. Sie sollfen den Beiden Angst machen. Mif laufem Gelése und
furchtbaren Briillen flogen sie dicht iiber die Képfe der beiden. Zu Tode
erschrocken liefen die beiden davon und versteckien sich in einem Haus miften im
Wald. Dummerweise war das das Haus der Hexe, die sich diebisch dariiber freufe,
dass die beiden ihr direkf in die Arme gelaufen waren. Sie schnappte sich die
Prinzessin und fesselle sie. Verschreckt sfofferfe diese: ,Was willst du von mire”
Deine schonen Haare mochte ich haben!”, krachzte die Alte und suchfe nach einer
Schere. Diese Gelegenheit niifzte der Prinz, der sich versteckt hatte. Er befreife
seine Geliebfe und sie rannfen davon. Zomnig schnapple sich die Hexe ihren Besen
und flog ihnen hinterdrein. Weil der Besen schon alf war und nichf mehr
funkfionierle sfiirzle sie geradewegs auf einer Kisfe ab. Als sie diese &ffnefe,
enideckfe sie einen Schafz. Sofort haffe sie das Liebespaar vergessen. Sie war
tiberraschi, dass auch sie einmal in ihrem Leben Gliick hatfe. Seifdem génnfe sie

auch den anderen Menschen das Gluck.

Der Prinz und die Prinzessin kehrten zufrieden nach Hause zurtck. Und wenn sie

nichf gesforben sind, dann leben sie noch heufe glicklich miteinander.

Silvija B., 1a



RUDOLF, DER HELD

Es war einmal eine hiibsche Kénigin namens Elizabeth. Sie wohnfe mif ihrem Kénig
namens Arthur im Schloss nahe einem Dorfe. Beide hatfen blonde Haare und
fiefblaue Augen. Im Dorf lebe auch ein muliger Zwerg, der Rudolf hieB. Seine
Augen und Haare waren braun. Er frug einen braunen Huf und einen langen Bart.
Wer immer auch Hilfe brauchte, der mufige Zwerg war zur Stelle. Nur der Kénigin
verweigerfe der Zwerg seine Hilfe, da sie nichis Gules fur ihr Volk faf und sehr

egoisfisch war.

Eines Tages war die Kénigin mit ihrem Pferd im Wald und wollfe einen Ausritt
machen. Weil sie schéne Blumen sah, blieb sie sfehen, um diese zu piliicken. Auf
einmal hérle sie ein Flofenspiel. Es war so schén, dass sie den Ténen folgte und
ging dabei immer fiefer in den Wald, bis sie zu einer Waldhatfe kam. Von dorf waren
die Téne gekommen. Sie ging in die Hiifte hinein, sah niemanden. Nur das Radio
spielfe. In diesem Moment fiel die Tar hinfer ihr zu und sie war gefangen. Sie schrie
zwar um Hilfe, aber niemand konnfe sie héren. Sie rffelfe an der Tiir, aber diese
blieb zu. Da es keine Fensler gab, konnfe sie dir Hiiffe nichf mehr verlassen. Sie
vermufefe, dass der unliebsame Zwerg hinfer der ganzen Akfion sfeckfe. Es blieb ihr
nichfs anderes tbrig, als zu warlen. Das Pferd, welches drauBen gewarlef hatte, lief
zurtick ins Dorf, um Hilfe zu holen, fraf aber nur auf den Zwerg. Die Kénigin faf dem
Zwerg leid und er eilfe ihr zu Hilfe, brach die Tar der Waldhutffe auf und befreite die
Kénigin. Dieser wurde bewussi, dass sie mit ihrer Vermutung falsch lag und der
Zwerg erklarte ihr. ,Die Magd Sara hat dich eingesperrt, weil sie witend war, da du
nie dein Volk unferstiifzt hast.” Die Kénigin bedankfe sich bei dem mufigen Zwerg
fur seine Hilfe und versprach, von nun an fir ihr Volk da zu sein. Trofzdem

verbannfe sie die bése Sara wegen ihrer Taf aus dem Dorf.

So hatte sich die Kénigin gednderT, hcl]‘ den Menschen und war seither mit Rudolf,
dem muTigen Zwerg, guT befreundeT. Und wenn sie nicht gesTorben sind, dann

leben sie noch heufe.

Silvija B., 1a



DIE DRACHENBRUDER

Es war einmal ein Prinz, der in einem schénen Kénigsschloss lebfe. Da er dort

allein wohnfe, war ihm manchmal langweilig. Deshalb machte er viele Ausflige.

Eines Tages fraf Vikior bei seinem Spaziergang eine wunderschéne Prinzessin aus
dem Nachbarschloss. Diese hinferlieB einen groBen Eindruck bei ihm, denn sie war
mufig genug, ihn nach seinem Namen zu fragen. Sofort begleifefe er sie zuriick zu
ihrem Schloss. Dabei erzahlte Mia von einem verlorenen Schloss. Natiirlich wollte
der Prinz dem Madchen bei der Suche helfen. Dartiber freute sich Mia und sie
schrieb an den Kénig einen Brief, in dem sie seinen Sohn Vikfor fir zwei Tage zu
sich einlud. Der Kénig schickle zwei Soldafen mit, aber Vikior schickie diese wieder
nach Hause. Soforf machten sie sich auf die Reise, um die Schalzlruhe zu suchen.
Auf dem Weg frafen sie auch die Hexe Miriam. Diese verrief: ,Ich weiB, wo der
Schalz begaben liegl.” Zu drift machten sie sich direkt auf dem Weg zu einer Hohle.
Diese wurde aber von drei Drachen bewacht. Einer davon war mufig, der zweite
méchlig und der dritfe groB. , Wie sollen wir jefzf an den Schafz kommen®”, fragfe
der Prinz. Aber die Prinzessin hafte schon einen Plan. Auf ihr Kommando sfurzien
sie sich gleichzeilig auf die Drachen. Mia besiegfe den mutigsten, Miriam den
machfigsfen und Vikfor den gréBten Drachen. Jefzt konnfen sie ungehindert in die

Hohle gehen und fanden bald die Schatzruhe. Sie war riesig, aber frofzdem

schleppfen sie die Truhe nach Hause. Dorf feilfen sie den Schalz, die Prinzessin und

der Prinz bekamen den gréBien Teil, die Hexe durfte dafir die Truhe behalfen.

Vikior hatfe sich in die mufige Prinzessin resilos verliebf und ein paar Wochen
spdfer hielfen sie Hochzeif. Sie lebfen glicklich und zufrieden. Und wenn sie nicht

gesforben sind, dann leben sie noch heute.

Julia D., Ta
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